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STATEMENT

Die Planetary Episodes - Volume 1 sind 2007 im Zuge der Ankiindigung von StarCraft II entstanden und spielen parallel zu
den originalen Kampagnen von StarCraft. Sie sind im Stil der Demo-Kampagne "Precursor” gehalten: Direktes Gameplay,
priagnante Dialoge und Mapdesign der frithen Tage von StarCraft. Ich hoffe, sie bereiten auch im Zeitalter von StarCraft I
nostalgiegeladenen Spaf3 und erinnern stets an die Wurzeln von StarCraft.

Feedback in Form von Lob oder Kritik?
Lass es den Autor wissen! :)

* chris@eredalis.de

SETUP

« "Planetary Episodes - Volume 1" an die gewiinschte Stelle herunterladen.

« Sicherstellen, dass StarCraft: Brood War 1.16.1 vollstindig installiert ist.
* Um "Volume 1" zu starten, einfach das Symbol doppelt anklicken.

« Im Kampagnen-Menii mit "Episode 1: Mar Sara" starten.

« Episode 1 - Terranerkampagne: '"Mar Sara'"
« Episode 2 - Zergkampagne: 'Char"

« Episode 3 - Protosskampagne: "'Aiur"

PRODUKTION

Skript & Story:

Chris Vogler

Dialoge & Casting:

Chris Vogler
Szenario-Design:

Chris Vogler
Soundproduktion & Design:
Chris Vogler

DANK GEHT AN:

Uwe, Sabrina, Gregor, Daniel, Achim, Alexander, Malte, Marc, Alena, Daniela, Gina, Saadet, Larissa und ihren Freund dessen
Namen ich mir nicht merken kann”™?, Ingo (Ride with the Devil), Jochen aka Joe, Glockchen, Jasen, Joel, Auspex, Zeus,
Lavarinth, Ruffy und seine Crew, Samus, Sony, Creative, Mucky, Nissan, instarcraft.de, starcraft II-source, cc.org, FS, General
Mengsk, Suicidal Insanity, Limp Bizkit, Linkin Park, Dog Eat Dog, Red Hot Chili Peppers, WWE, TNA, Star Trek - Deep
Space Nine, Andromeda, StarGate: Atlantis, LOST und an jeden Einzelnen der die Planetary Episodes spielt oder gespielt hat

BESONDERER DANK GEHT AN:
- Blizzard Entertainment -
(Fiir StarCraft, WarCraft und Diablo)

RECHTLICHE HINWEISE

Die Planetary Episodes sind eine Freeware-Kampagne fiir StarCraft: Brood War von Blizzard Entertainment.

Alle vom Autor erstellten Sounds, Charaktere, Storykonzepte und verwandte Medien unterliegen dem Copyright und diirfen
nicht ohne extra geschriebene Erlaubnis verwendet werden.



